BYC JAK IGNACY -
ZOSTAN BOHATEREM NAUKI

,Mali Odkrywcy”
Opiekun: Katarzyna Burczyk

Szkota Podstawowa Nr 2 im. Armii Krajowej w Sierpcu



JAN SZCZEPANIK



LEKCJA 1; JAN SZCZEPANIK WYNALAZCA,

Wprowadzeniem dzieci do zajec, byto wyswietlenie krotkiego filmu
oraz prezentacja komiksu przedstawiajgcego sylwetke
Jana Szczepanika.




JAN SZCZEPANIK WYNALAZCA

Na poczatku zostaty wySwietlone dzieciom zdjecia réznych wynalazkow.
Zadaniem uczniow byto udzielenie odpowiedzi na pytania:

» Co tgczy wszystkie wynalazki?

» W jaki sposdb pomagajg one w codziennym zyciu?

» Czy ktorys z nich zmienit Swiat?




JAN SZCZEPANIK WYNALAZCA

Nastepnie nauczyciel wyjasnit dzieciom kto to jest wynalazca, jakg wiedze
i umiejetnosci powinna miec¢ taka osoba, jakie sg efekty pracy jej pracy.
Zgodnie wszyscy stwierdzili, ze wynalazca to cztowiek, ktdry pracuje z pasja,
czyli ktos taki, kto kocha to, co robi i oddaje sie temu w catosci. Musi mie¢
takze umiejetnosci i odpowiednig wiedze, a praca wynalazcy przynosi korzysSci
dla innych ludzi.

Umiejetnosci

WYNALAZCA

Pasja Korzysci



JAN SZCZEPANIK WYNALAZCA

Kolejng czescig lekcji byto doSwiadczenie, w ktdrym uczniowie mieli za zadanie
zaprojektowaC w grupach wynalazek oraz zaprezentowac swoje wyniki.




Na koniec zajec dzieci rozwigzaty zagadke i wspolnie ustality, ze telewizor jest
wynalazkiem.
Dowiedziaty sie rowniez kim jest wybitny wynalazca - Jan Szczepanik.



LEKCJA 2: JAN SZCZEPANIK | JEGO WYNALAZKI,

Wprowadzeniem do zajec, byto odgadniecie przez dzieci zagadek dotyczgcych
wynalazkow oraz rozwigzanie rebusa, ktorego hastem byt TELEWIZOR.

Uczniom zostatg rowniez przypomniana informacja, dotyczacqg zycia Jana
Szczepanika, na podstawie ktorej uzupetniali luki w tekscie o wynalazcy.



JAN SZCZEPANIK | JEGO WYNALAZKI

W dalszej czeSci zaje¢ uczniowie poznali wynalazek Jana Szczepanika -
telektoskop, ktory stuzy do przesytania na odlegtos¢ ruchomego obrazu
kolorowego wraz z dzwiekiem.

Wzieli rowniez udziat w teleturnieju: ,Kto pierwszy ten lepszy!”, gdzie
odpowiadali na pytania dotyczace Jana Szczepanika.




JAN SZCZEPANIK | JEGO WYNALAZKI

Na zakonczenie zajeC dzieci kolorowaty portret Jana Szczepanika
oraz ilustracje telewizorow.




JAN SZCZEPANIK | JEGO WYNALAZKI




LEKCJA 3; TELEWIZJA - NASZE OKNO NA SWIAT.

Na poczatku zaje¢ uczniom zostato przypomniane co to jest telektroskop
| kKto go wynalazt, a takze zostata przedstawiona historia telewizora.
Dzieci dowiedziaty sie rowniez jak dziata telewizor.




TELEWIZJA - NASZE OKNO NA SWIAT

W kolejnym etapie dziatan uczniowie korzystajac z kolorow podstawowych:
czerwonego, zielonego i niebieskiego, starali sie uzyskac jak najwiecej barw.
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TELEWIZJA - NASZE OKNO NA SWIAT

Animacja poklatkowa - do wykonania kolejnego zadania uczniowie uzyli
bloczek kartek, gdzie na kazdej kolejnej kartce rysowali obrazek roznigcy sie
troche od poprzedniego, np. ludzik wykonuje krok. W ten sposob stworzyli

N animacje poklatkowa.




TELEWIZJA - NASZE OKNO NA SWIAT

Podsumowaniem zajec¢ byto uktadanie przez uczniow puzzli - zdjecia
Jana Szczepanika oraz zdjecia telewizora.




LEKCJA 4: WYNALAZCA TELEWIZJI, FILMU BARWNEGO,
BARWNEJ FOTOGRAFII | KILKU INNYCH RZECZY,

Na ostatniej juz lekcji dotyczgcej wynalazcy Jana Szczepanika, uczniowie
wypetniali karte pracy Prawda czy fatsz? zaznaczajac prawdziwe lub fatszywe
zdania na jego temat i jego wynalazkow.




WYNALAZCA TELEWIZJI, FILMU BARWNEGO, BARWNEJ
FOTOGRAFII | KILKU INNYCH RZECZY

Uczniom zostaty zaprezentowane oraz omowione wynalazki Jana Szczepanika:
pierwsza na Swiecie maszyna tkacka, kamizelka kuloodporna, system barwnego
filmu, telektroskop.




WYNALAZCA TELEWIZJI, FILMU BARWNEGO, BARWNEJ
FOTOGRAFII | KILKU INNYCH RZECZY

Na zakonczenie zaje¢ uczniowie odgadywali jakie przedmioty ukryty
sie pod prezentowanym obrysem, nastepnie uzupe’mlah rysunkl
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KAZIMIERZ FUNK



LEKCJA 1: KAZIMIERZ FUNK - POLSKI
ODKRYWCA WITAMIN.

Wprowadzeniem dzieci do zajec, byto wyswietlenie krotkiego filmu
przedstawiajgcego sylwetke Kazimierza Funka oraz wystuchanie
przez uczniow piosenki pt.: ,Witaminki” grupy Fasolki.




KAZIMIERZ FUNK - POLSKI ODKRYWCA
WITAMIN

Nastepnie uczniowie odpowiadali na pytania dotyczgce
witamin i poznali posta¢ Kazimierza Funka.




KAZIMIERZ FUNK - POLSKI
ODKRYWCA WITAMIN

Uczniowie zostali podzieleni na grupy i uktadali puzzle
przedstawiajgce owoce, warzywa, mleko, rybe. Zadaniem dzieci
byto rowniez podanie wspodlnej cechy tych elementow, czyli
WITAMIN.
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KAZIMIERZ FUNK - POLSKI
ODKRYWCA WITAMIN

Uczniowie odpowiadajgc na pytanie:
WITAMYNY - do czego sa potrzebne?,
zgodnie uznali, ze stuza, zeby:

» by¢ zdrowym,
> rosty kosci,

» mozg funkcjonowat prawidtowo.

Na koniec zajec zostata przypomniana posta¢ Kazimierza Funka - jego
praca pozwolita pozna¢ wazne dla zdrowia witaminy oraz byt
pomystodawcg nazwy ,witamina”.

Wszyscy razem zasSpiewali piosenke pt.: "Witaminki” grupy Fasolki.



LEKCJA 2;: WITAMINY TO ZDROWIE.,

Na poczatku lekcji uczniom zostata przypomniana sylwetka Kazimierza Funka -
odkrywcy witamin. Uczniowie poznali rowniez wiersz pt.: , Witaminowe abecadto”, a
nastepnie kolorowali kolorowanki z produktami, w ktorych znajdujg sie witaminy.







WITAMINY TO ZDROWIE

Kolejnym zadaniem byto dopasowanie przez uczniow informacji do witaminy.




WITAMINY TO ZDROWIE

Ostatnim etapem lekcji byta gra edukacyjna - memory witaminowe
oraz zaprojektowanie wizytowki wybranej przez ucznia witaminy.







LEKCJA 3; ZDROWE ODZYWIANIE? CZEMU NIE!

Podczas powitania dzieci siedziaty w kregu, a nauczyciel zadawat im rézne pytania
dotyczgce owocow i warzyw, np.: Kto zjadt wczoraj jakiS owoc?, Kto zjadt dzis zotty
owoc?, Kto lubi marchewke?, Kto myje owoce przed jedzeniem?, itp. Nastepnie
zostato wyswietlone zdjecie przedstawiajgce rozne produkty spozywcze.




ZDROWE ODZYWIANIE? CZEMU NIE!

Uczniowie zapoznali sie z wierszem Stanistawa Kraszewskiego pt.: ,,Dla kazdego
cos zdrowego”, na podstawie ktorego sporzgdzili mape mysli dotyczgca
zdrowego odzywiania sie.
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ZDROWE ODZYWIANIE? CZEMU NIE!




ZDROWE ODZYWIANIE? CZEMU NIE!

Kolejnym etapem zajec byto utozenie rozsypanki wyrazowej z hastami promujacymi
jedzenie warzyw i owocow.




ZDROWE ODZYWIANIE? CZEMU NIE!

PRZYBIJ PIATKE, CHWYC BANANA

CHRUP MARCHEWE, ZIEDZ FASOLIL

NIKT CIE W SZKOLE NIE DOGONI!




ZDROWE ODZYWIANIE? CZEMU NIE!

Na koniec zajec dzieci wykonaty plakat pod hastem:
»,owoce i warzywa sg zd rowe”
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ZDROWE ODZYWIANIE? CZEMU NIE!
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LEKCJA 4; CZY WIEMY CO JEMY?

Na poczatku lekcji dla przypomnienia zostata wyswietlona posta¢ Kazimierza
Funka z witaminami oraz zadawane byty zagadki o owocach i warzywach,
z ktorymi dzieci bardzo dobrze sobie poradzity.




CZY WIEMY CO JEMY?

Nastepnie klasa wzieta udziat w pogadance na temat:

»,CO0 10 znaczy prawidtowe odzywianie”
i zaprezentowane zostaty zasady prawidtowego odzywiania oraz omowiona
,Piramida zywienia”. Uczniowie informacje wkleili do swoich zeszytow.







CZY WIEMY CO JEMY?

Drama - uczniowie przygotowali i przedstawili w parach scenki reklamujace
witaminy oraz w grupach przygotowali hasta zachecajgce do konsumowania
warzyw i owocow.

» Jedz owoce i jarzyny, bo wtasnie one zawierajg
witaminy.

» Owoce i warzywa to bombowa witamina.

» Kto chce by¢ zdrowy i wesoty, niech zajada
witaminowe kolory.

» Kupuj owoce i warzywa bo to super witamina.




CZY WIEMY CO JEMY?

Na zakonczenie zaje¢ kazdy uczen dostat odznake ,Znawca witamin” i wspolnie
zaSpiewana zostata piosenka ,Witaminki” grupy Fasolki.
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MARIAN REJEWSKI



LEKCJA 1; ENIGMATYCZNIE, CZYLI JAK?

Na poczatku zaje¢ uczniom zostat zaszyfrowany temat lekcji, ktory mieli za zadanie
odkodowac oraz zostali zapoznani z sylwetkg bohatera oglgdajgc o nim krotki film.




ENIGMATYCZNIE, CZYLI JAK?

Nastepnie uczniowie odpowiadali na pytanie: ,,Do czego ludziom potrzebne sg
szyfry?” oraz wyjasniali stowo enigmatyczny na podstawie stownika i wybierali stowa
__bliskoznaczne sposrod zaproponowanych.
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ENIGMATYCZNIE, CZYLI JAK?

Na podstawie przedstawionego przyktadu szyfru Cezara, uczniowie
zaszyfrowali swoje imie, ktore nauczyciel zebrat i losowo rozdat uczniom,
ktorzy dokonali odkodowania.




ENIGMATYCZNIE, CZYLI JAK?

Uczniowie dowiedzieli sie, ze rdzne panstwa w czasie wojny byly zainteresowane
pozyskaniem tajnych informacji. Aby to uniemozliwi¢, Niemcy szyfrowal
wiadomosci przy pomocy maszyny o nazwie Enigma. Dowiedzieli sie rowniez jak
dziata ta maszyna.




ENIGMATYCZNIE, CZYLI JAK?

Podsumowujgc zajecia uczniowie szukali w diagramie haset zwigzanych
z tematyka lekciji.




LEKCJA 2: O TRZECH WSPANIALYCH Z
POZNANSKIEGO UNIWERSYTETU.

Na poczatku zaje¢ uczniom zostaty zadane pytania: Kim jest bohater?, Jakie
sytuacje pozwalajg na zostanie bohaterem?, W jakich miejscach, gdzie to sie
moze zdarzyC? Nastepnie byly rozwigzywane rebusy.
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O TRZECH WSPANIALYCH Z POZNANSKIEGO
UNIWERSYTETU
Uczniowie przygladali sie fotografii pomnika kryptologow , ktéry znajduje sie

w Poznaniu oraz poznali sylwetki tych, ktorym udato sie odczytac
szyfr Enigmy - Rejewski, Zygalski, Rozycki .




O TRZECH WSPANIALYCH Z POZNANSKIEGO
UNIWERSYTETU
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O TRZECH WSPANIALYCH Z POZNANSKIEGO
UNIWERSYTETU

Uczniowie zostali zapoznani z informacja: ,Historycy Il wojny Swiatowej, ktorzy
usitujg oszacowac wptyw ztamania szyfru Enigmy na losy wojny twierdzg, ze
wyczyn trojki mtodych kryptologow skrocit wojne o okoto 3 lata. Jeden rok wojny
kosztowat Swiat ok. 10 min istnien ludzkich! Rozszyfrowanie Enigmy,
przyczynito sie do ocalenia okoto 30 miliondw 0s0b.” (Zrédto: www.polskieradio.pl)

Na podstawie powyzszego tekstu uczniowie uzasadnili, dlaczego wyzej
wymienione 0soby mozna nazwac bohaterami.
- uratowali wielu ludzi,
- dzieki nim wojna trwata krocej,
- sg przyktadem do nasladowania,
- sg chlubg swojej Ojczyzny.

Podsumowaniem zajec¢ byt projekt dziatan upamietniajgcych dokonania
poznanskich kryptologow.



LEKCJA 3;: PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA
TAJEMNICY,

Ostatnie zajecia miaty na celu utrwalenie wiadomosci zdobytych o Enigmie oraz jej
tworcach na poprzednich lekcjach poprzez rozwigzywanie réznego typu zagadek,
szyfrow, by znalez¢ ukryty klucz i wyjS¢ z pokoju zagadek.
1. Zagadka stowna.
Po wejsciu do klasy, uczniowie znajdujg koperte z ukryta zagadka.

Hasto: ZEGAR



PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY
2. Zegary.

Uczniowie odczytujg godziny na zegarach, a nastepnie odszukujg kartki z
analogicznymi liczbami. Podajg hasto, ktore skfada sie z liter, znajdujgcych sie na
okreslonym miejscu w wyrazie.
S J\
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PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY
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PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY
3. Szafa.

Uczniowie znajdujg na szafie klucz. Poszukujg zamka, ktéry moga otworzyc
otrzymanym kluczem.

-
GALERIA
mozliwosci




PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY

W szafie znajdujg koperte z lusterkiem oraz krzyzowke. Hasto, ktore uczniowie
otrzymajg z rozwigzanej krzyzowki, muszg wpisa¢ w miejscu hasta do komputera.

Hasto: SZYFR



PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY

4. Komputer.
Uczniowie wpisujg hasto do komputera. Odszukuja plik z nazwa
ENIGMA i odczytujg wiadomoS¢ zapisang alfabetem Morse’a.

Hasto: POD SIEDZENIEM



PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY

5. Pod siedzeniem.
W kopercie znalezionej pod krzestem znajduje sie zagadka, ktorej rozwigzanie
wymaga zastosowania szyfru obrazkowego.

Hasto: ZNAJDZ WSPOLNY ELEMENT OBRAZOW



PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY
6. Gazetka.

Na gazetce znajdujg sie rozne zdjecia i ilustracje. Uczniowie szukajg elementu,

ktory jest wspolnych dla trzech obrazow.
L |

Wspdlny element: ZEGAR



PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY

Za zegarem znajduje sie diagram z zaszyfrowang wiadomoscia.
Uczniowie otrzymujg diagram z literami i zaznaczonymi polami. Muszg odnalezé

wskazane litery lub sylaby i utozy¢ z nich hasto.
a\ E “ z ‘ ’/’ ‘

Hasto: ZLAMALI SZYFR ENIGMY



PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY

Uczniowie otwierajg koperte, znajdujgca sie pod obrazami. Sg w niej kartki
z nazwiskami deszyfrantow zapisanymi w odbiciu lustrzanym. Uczniowie odczytujg
nazwiska za pomocg lusterka i porzadkujg je w kolejnosci alfabetyczne.
Ten porzagdek odpowiada kolejnoSci zawieszenia portretdow na gazetce.

¥




PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY

Uczniowie znajduja zwigzek pomiedzy nazwiskiem Rozycki a roza.
Szukaja w klasie rozy, do ktorej przyczepiona jest karteczka z napisem: Podnies!
Uczniowie znajdy'j‘a kl‘u‘cz i wychodza Z pokoju zagadek.
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PRZEZ SZYFRY | ZAGADKI DO ROZWIKLANIA TAJEMNICY




HENRYK MAGNUSKI



LEKCJA 1: KROTKOFALOWKA - WYNALAZEK |
JEGO POLSKI WYNALAZCA.

Wprowadzeniem do lekcji byta pogadanka o sposobach komunikacji
miedzy ludzmi i tym, jak wazna jest komunikacja. Nastepnie uczniowie
dostali kolorowanke przedstawiajaca krétkofaléwki, ktora pokolorowali.
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KROTKOFALOWKA - WYNALAZEK | JEGO POLSKI
WYNALAZCA

SaLeria
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KROTKOFALOWKA - WYNALAZEK | JEGO POLSKI
WYNALAZCA

Po wprowadzeniu uczniom zostata rozdana notatka z podstawowymi
informacjami o urzgdzeniu oraz przedstawiona sylwetka Henryka Magnuskiego
- wynalazcy krotkofalowki. Wszystkie informacje zostaty wklejone do zeszytow.




KROTKOFALOWKA - WYNALAZEK | JEGO POLSKI
WYNALAZCA

Uczniowie odpowiadali na pytanie ,Czy wiedzieli kiedyS osoby uzywajace
krotkofalowek?”. Odpowiedzi byty rozne:
- stuzba na lotnisku,
- policja,
- wojsko,
- ochroniarze,
- lesnicy,
- pracownicy magazynow.




KROTKOFALOWHKA - WYNALAZEK | JEGO POLSKI
WYNALAZCA

Uczniowie wymieniali znane sobie sposoby obecnej komunikacji oraz podawali
przyktady, jak robili to ludzie dawniej, gdy nie byto telefondw i internetu.




KROTKOFALOWKA - WYNALAZEK | JEGO POLSKI

WYNALAZCA

Uczniowie obejrzeli rowniez krotki film o krotkofalowkach.




LEKCJA 2: KROTKOFALOWHKA - POZNAJEMY |
WYKORZYSTUJEMY JEJ MOC,

Na poczatku zaje¢ uczniom zostata przypomniana posta¢ Henryka
Magnuskiego i jego odkrycie: krotkofalowki.

Nastepnie zostaty uczniom rozdane obrazki zotnierzy. Uczniowie wybrali
po jednym i je pokolorowali. Wtasciciele tych samych obrazkdéw potaczyli
sie w grupy.

Nauczyciel opowiedziat jak duzy wptyw na rozwdj Swiata i ludzkosSci majg
wynalazki oraz zapisat powiedzenie
~Potrzeba matka wynalazku”,
co byto mottem przewodnim dyskusji na temat potrzeby odkrywania i
tworzenia nowych wynalazkow.
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KROTKOFALOWKA - POZNAJEMY |
WYKORZYSTUJEMY JEJ MOC
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KROTKOFALOWKA - POZNAJEMY |
WYKORZYSTUJEMY JEJ MOC

W Kkolejnej czeSci zaje¢ uczniowie podzieleni na grupy mieli za zadanie
odnalez¢ dziennik. Grupy podawaty sobie wzajemnie wskazOwki za pomocg
krotkofalowek.




KROTKOFALOWKA - POZNAJEMY |
WYKORZYSTUJEMY JEJ MOC

Na koniec zaje¢ omowione zostaty wszystkie zabawy i to jak wazne sg
urzgdzenia , dzieki ktorym mozna sie komunikowac.



LEKCJA 3: DZWIEKI WOKOL NAS.

Na poczatku zaje¢ uczniowie zostali podzieleni na dwie grupy. Zadanie polegato
na rozroznieniu gtosow ucznidw z grupy przeciwnej przy uzyciu krotkofalowki.
Pierwsza grupa wyszta z klasy i w ustalonej przez siebie kolejnosci mowita do

krotkofalowki zdanie: ,Henryk Magnuski wynalazt krotkofalowke”.
Druga grupa znajdujgca sie w klasie starata sie odgadnac, kto jest nadawca
komunikatu. Za kazdy prawidtowo odgadniety gtos grupa dostawata punkt.
Kazda z grup zdobyta po 9 punktow.




DZWIEKI WOKOL NAS




DZWIEKI WOKOL NAS

W kolejnej czeSci zaje¢ uczniowie podzieleni na trzy grupy wykonali ,telefon”,
do czego uzyli plastikowych kubkow i sznurkéw o dtugosci 3m, 5m i 8m.
Dowiedzieli sie rowniez, ze dzieki falom dzwiekowym dno jednego kubeczka
przekazuje po sznurku drgania do drugiego kubka. W sznurze rozchodzi sie
podtuzna fala mechaniczna, drgania docierajg do drugiego kubka i kubek drga
o takiej samej czestotliwosci jak zrodto. Kubek ten wytwarza fale dzwiekowa,
ktorg styszy druga osoba.

Wszyscy sprawdzali jak stycha¢ swoje gtosy w momencie, gdy sznurek jest
naprezony lub luzny.



DZWIEKI WOKOL NAS




DZWIEKI WOKOL NAS

W ostatnim zadaniu kazda grupa miata stoik, na ktory zatozony byt balon.
Potrzebny byt rowniez gtoSnik oraz lekkie przedmioty, np. cukier, ryz herbata.
Celem eksperymentu byto zobaczenie drgan wywotanych falami dzwiekowymi.
Wszystkie przedmioty zaczety sie poruszac.




LEKCJA 4: KOMUNIKACJA MIEDZY NAMI,

Na ostatniej lekcji zostaty podsumowane wszystkie poprzednie zabawy, gry oraz
zgadywanki. Uczniowie swobodnie wyrazali swoje emocje na temat gier:
poszukiwanie dziennika, rozpoznawanie gtosow, telefon ze sznurka.

Uczniowie wymyslali rowniez rozne sposoby na odnalezienie sie w obcej
przestrzeni bez wspotczesnych srodkow komunikacji majgc w plecaku:
kartke i dtugopis, krede, zdjecie swoich rodzicow.
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Ostatnim zadaniem byto wcielenie sie w Henryka Magnuskiego , ktory wiasnie

wynalazt krotkofaldwke oraz zareklamowanie swojego odkrycia przed komisjg

ztozong z catej klasy i nauczyciela w celu zdobycia pieniedzy na rozwoj badan
| upowszechnienie wynalazku.
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