REGULAMIN MIEJSKIEGO KONKURSU MULTIMEDIALNEGO
pt.. ,GENERAE WEADYSEAW ANDERS, JEGO ZYCIE I DZIALALNOSC”

w ramach realizacji zadan ujgtych w miejskim programie obchodow

Roku Generata Wiadystawa Andersa’2019

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Regulamin okresla: cele konkursu, warunki uczestnictwa w konkursie, zasady przebiegu
konkursu, kryteria oraz sposob oceny.

Organizatorem konkursu jest

Burmistrz Miasta Sierpca, Rada Miejska Sierpca,
Szkola Podstawowa nr 2 im. Armii Krajowej w Sierpcu
e-mail szkotly: sp2@edu.sierpc.pl

telefon: (24)275-22-53

Koordynatorem konkursu jest pani Marta Turalska i pani Elzbieta Olszewska-Lamka
(nauczyciele informatyki w Szkole Podstawowej nr 2 im. Armii Krajowej w Sierpcu).
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CELE KONKURSU

Rozwijanie wiedzy informatycznej wsréd mtodziezy szkolne;.
Przypomnienie postaci gen. Wiadystawa Andersa — zycie i dziatalnos¢.
Promowanie uczniéw wyrézniajacych sie uzdolnieniami informatycznymi.
Stworzenie uczniom mozliwo$ci sprawdzenia wlasnej wiedzy

1 umiejetnosci.

Popularyzacja przedmiotow informatycznych wsrod dzieci i mtodziezy

V. VVVYV

3. UCZESTNICY KONKURSU I JEGO PRZEBIEG

Konkurs skierowany jest do uczniéw szkét podstawowych i ponadpodstawowych
Z miasta Sierpca.


mailto:sp2@edu.sierpc.pl

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest przygotowanie na ptycie lub pendrive
prezentacji multimedialnej pt.: ,,GENERAL WLADYSLAW ANDERS, JEGO
ZYCIE | DZIALALNOSC” do dnia 30 wrzesnia 2019 roku.

4. ORGANIZACJA KONKURSU
Konkurs sktada si¢ z jednego etapu.

O zakwalifikowaniu si¢ do udziatu w konkursie decyduje termin oddania pracy
konkursowej.

Prezentacja multimedialna musi by¢ oddana na dowolnym nos$niku (np. ptycie CD,
DVD, pendrive).

Prezentacje wraz z kartg zgloszeniowg nalezy odda¢ bezposrednio do pani Marty
Turalskiej i pani Elzbiety Olszewskiej-Lamki lub ztozy¢ w sekretariacie szkoty
w kopercie z podpisem konkurs multimedialny

5. ZASADY OCENY PRAC

Za oceng prac konkursowych odpowiedzialna jest komisja powotana przez Dyrektora
Szkoty Podstawowej nr 2 im. Armii Krajowej w Sierpcu.

Zadanie konkursowe ma charakter prezentacji multimedialnej.
Wyniki konkursu bedg podane do szkot oraz dostepne beda na stronie internetowej
szkoty.

6. WYTYCZNE DO PREZENCIJI:

e prezentacja powinna sktada¢ si¢ maksymalnie z 20 slajdéw, (max 5-7 min)

e prezentacja powinna zawiera¢: tekst, grafike, muzyke, film, przejscia
automatyczne z dzwigkiem, wykonana przez jedng osobe w programie Power
Point w formacie pptx lub zapis w formie pliku wideo

e prezentacja powinna zawiera¢: slajd tytutowy, slajd koncowy (imig i nazwisko
autora, klasa, szkota i opiekun).

e prezentacja powinna zawieraC slajd z wykazem zrodet informacji, ktore zostaty
zawarte w prezentacji.



7. UPRAWNIENIA I NAGRODY
Na podstawie wynikOw zostang wytonione 3 miejsca w rdéznych kategoriach:
Kategoria |
Uczniowie Szkola Podstawowa - klasy 4-6
Kategoria Il
Uczniowie Szkola Podstawowa - Klasy 7-8
Kategoria 111l
Uczniowie szkot ponadpodstawowych

Dla laureatow konkursu przewidziane sg cenne nagrody.

Decyzje dotyczace zakwalifikowania uczestnikow do konkursu, przyznania miejsc,
punktow 1 nagrdd sg ostateczne.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.

W kwestiach nieobjetych niniejszym regulaminem rozstrzygaja nauczyciele
informatyki.

WRECZENIE NAGROD ODBEDZIE SIE NA GALI W CKISZU W SIERPCU
PODCZAS PODSUMOWANIA DZIAEAN ZWIAZANYCH
Z OBCHODAMI ROKU GENERAtA WEADYSEAWA ANDERSA
(paidziernik — listopad 2019 roku)



KARTA ZGLOSZENIA UCZNIOW

Nazwa szkoly

Imie i nazwisko ucznia/kategoria klasa

Opiekun

...............................................

Podpis 1 piecze¢ dyrektora szkoty




