Regulamin szkolnej pracowni komputerowej

Postanowienia ogdlne:

1. Przebywanie w pracowni komputerowej dozwolone jest tylko w obecnosci prowadzacego zajecia nauczyciela.
2. W trakcie zajec uczniowie wykonujg wytgcznie zadania zlecone przez nauczyciela.

3. Wykorzystanie sprzetu komputerowego znajdujacego sie w pracowni do gier komputerowych jest

niedozwolone.

4. obowiazkiem ucznia jest dbanie o porzadek i higiene na powierzonym stanowisku pracy oraz przestrzeganie

przepiséw BHP.

5. Bezwzglednie zabrania sie wnoszenia do pracowni jedzenia, picia, odziezy wierzchniej oraz zucia gumy.
6. Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzgdza opiekun pracowni (administrator).

7. Uczniowie majq obowigzek uzywania wytacznie wtasnych kont w sieci komputerowej.

8. Nie wolno przechowywac plikow o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami moralnymi.

9. Nie wolno tworzy¢ oraz eksperymentowac z programami wirusowymi, niszczagcymi zasoby programowe i

sprzetowe.

10. zabrania sie instalowania w pracowni oprogramowania przyniesionego z zewnatrz.
11. Dostep do Internetu mozna uzyska¢ jedynie za wyraing zgoda nauczyciela prowadzacego zajecia.
12. zabrania sie zmieniania stanowiska pracy oraz przemieszczania sie po klasie bez wyraznej zgody nauczyciela.

13. zabronione jest obrazanie uczuc¢ innych uzytkownikéw przez wysytanie niegrzecznych listéw, wiadomosci oraz

zdjec.

Czynnosci do wykonania przed rozpoczeciem zajec:

1. Przed przystgpieniem do pracy, uzytkownik zobowigzany jest sprawdzi¢ sprawnos¢ sprzetu, na ktérym zamierza

pracowac. O zauwazonych usterkach nalezy bezzwtocznie poinformowac nauczyciela prowadzacego zajecia lub
administratora sieci.

2. Dostosowa¢ stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowac krzesto i nachylenie monitora).

Czynnosci do wykonania po zakonczeniu zaje¢:
1. Po zakonczeniu zajec nalezy uporzgdkowa¢é swoje stanowisko pracy.

2. Za wszelkie uszkodzenia wynikte ze Swiadomego dziatania ucznia materialng odpowiedzialnos¢ ponosza rodzice.



